
WIR HEUTE?
WAS MACHEN

Norber t Gol luch

Mehr als 30 Kinderspiele  
g egen  Langewe i l e

Für Kinder  ab 4 Jahren
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Kinder stecken voller Energie und möchten den gan-
zen Tag beschäftigt werden. Sich immer neue Spiele 
und Aktivitäten für die Kleinen auszudenken, kann 
für viele Eltern jedoch eine echte Herausforderung 
sein. Insbesondere in der Ferienzeit, wenn es drau-
ßen regnet und stürmt, oder wenn die Freunde nicht 
zum Spielen vorbeikommen können.

Mit dieser einzigartigen Spielesammlung können 
sich Ihre Sprösslinge jetzt ganz einfach selbst be-
schäftigen. Denn hier finden sie mehr als 30 tolle 
Spielideen, die für jede Gelegenheit passen. Dabei 
sind alte Klassiker, an die sich viele Eltern sicher aus 
ihrer eigenen Kindheit gut erinnern können, mit kre-
ativen Spielideen und abwechslungsreichen Spiel-
varianten gemischt, sodass für jeden garantiert das 

Richtige dabei ist. Die meisten Spiele benö-
tigen keinerlei zusätzliches Spielmaterial 
und mit den knappen und leicht verständ-

VORWORT
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lichen Spielanleitungen ist dieses Buch außerdem 
der perfekte Begleiter für Leseanfänger. Ein über-
sichtlich gestaltetes Inhaltsverzeichnis erleichtert 
die Suche nach dem richtigen Spiel, je nachdem, 
ob Sie gerade einen Kindergeburtstag ausrichten, 
einen Ausflug unternehmen oder einfach nur einen 
verregneten Nachmittag ausfüllen möchten.

Damit können Eltern die Ferien- und Urlaubszeit 
in Zukunft ganz entspannt angehen. Denn mit der 
lustigen Spielesammlung gehört Langeweile end-
lich der Vergangenheit an.

Viel Spaß!
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SPIELE FÜR 
DRAUSSEN



Für dieses Spiel werden etwa 10 leere Dosen, 
Joghurtbecher oder Klorollen gebraucht, die 
zu einer Pyramide gestapelt werden. Außer-
dem wird ein leichter Ball benötigt. Mit ein 
paar Mitspielern sind verschiedene Spielva-
rianten möglich: Wer hat nach drei Spielrun-
den die meisten Dosen abgeräumt? Oder: 
Wie viele Würfe braucht ein Mitspieler, um 
alle Dosen zu treffen, und wer braucht die 
wenigsten?

DOSEN WERFEN

FÜR MINDESTENS  
1 MITSPIELER
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Bevor es losgeht, sucht sich jedes Kind sein 
»Bäumchen«. Das kann tatsächlich ein Baum 
sein, ein mit Kreide auf den Boden 
gemalter Kreis, ein Stuhl oder ein 
Kasten in der Turnhalle. Nur ein 
Kind hat keinen festen Ort. Ge-
nau dieses Kind ruft nun: »Bäum-
chen, wechsle dich!« Daraufhin 
muss jedes Kind seinen bisherigen 

BÄUMCHEN, 
 WECHSLE DICH

FÜR MINDESTENS  
3 MITSPIELER
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Standort verlassen und zu einem anderen 
Bäumchen laufen. Dabei kann das Kinde, 
das am Anfang noch kein Bäumchen hat-
te, die entstehende Unordnung als Gele-
genheit nutzen und ein Bäumchen für sich 
ergattern. Das Kind, welches dann übrig 
bleibt, gibt das Kommando für die nächs-
te Runde des Spiels: »Bäumchen, wechsle 
dich!«

©
 2020 des Titels » was m

achen  wir heute?« von Norbert Golluch (ISBN 978-3-7423-1580-9) by riva Verlag, 
Münchner Verlags gruppe Gm

bH, München. Nähere Inform
ationen unter: www.m

-vg.de



Ein offenes Spiel für freies Gelände oder 
einen lichten Wald: Alle Mitspieler gemein-
sam sind die Bürger eines Dorfes, das erst 
noch entstehen muss. Jedes Kind baut sein 
Haus und richtet es ein. Dabei können auf 
dem Boden liegende Äste als Wände des 
Hauses genügen, es können aber auch rich-
tige kleine Laubhütten oder Baumhäuser 
entstehen. Natürlich braucht das Dorf einen 
Bürgermeister, eine Schule mit Lehrer und 

EIN DORF BAUEN

FÜR MINDESTENS  
2 MITSPIELER
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vielleicht auch eine Brücke über den Bach. 
Mit der Zeit wird aus dem Bauspiel ein lusti-
ges Rollenspiel.
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Ein Kind ist der Hai, der im Meer – ein ab-
gegrenztes Spielfeld – Fische jagt. In die-
sem Meer gibt es Rettungsinseln: Das kann 
ein Kreis auf dem Boden oder eine Matte 
sein. Die sind für die Fische. Aber der Hai 
hat nicht immer Hunger. Oft schwimmt 
er friedlich umher und die Fische fragen 
ihn hin und  wieder: »Herr Hai, wie spät ist 
es?« Dann kann der Hai antworten: »Zeit 
zum Schwimmen!«, und alle Fische müs-

FISCHE FANGEN

FÜR MINDESTENS  
3 MITSPIELER
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sen Schwimmbewegungen machen. Oder 
»Zeit zum Hopsen!« Alle Fische müssen 
umherhoppeln wie Kaninchen. Wenn der 
Hai aber ruft: »Zeit zum Fressen!«, müssen 
alle Fische auf die Rettungs inseln. Wer er-
wischt wird, muss mit dem Hai Fische ja-
gen. Der letzte Spieler wird der Hai der 
nächsten Runde.
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